Dodgeball (4hnlich Volkerball) Turnierregeln - Samstag, 24.05.2025

1. Teilnehmer
e ProTeam mindestens 6 Spieler (6 Spieler gleichzeitig auf dem Feld).

2. Spielablauf

1. Vorteilsspiel: Vor jeder Runde wird durch Schere, Stein, Papier entschieden,
welches Team mit zwei Ballen startet.

2. Spielbeginn: Beide Teams mit jeweils 6 Spielern auf dem Feld. Insgesamt 3 Balle
im Spiel (2 fur das Gewinnerteam des Vorteilsspiels, 1 flir das andere Team).

3. Ziel des Spiels: Alle Spieler des gegnerischen Teams abwerfen.
4. Spielende:
o EinTeam hat alle Spieler des gegnerischen Teams abgeworfen.
o Die Spielzeitvon 10 Minuten ist abgelaufen.
3. Regeln
3.1 Abwurf:

e Ein Spielerist"out", wenn er von einem Ball des gegnerischen Teams getroffen
wird, ohne dass der Ball vorher den Boden beruhrt hat.

¢ Eigene Wurfe, die vom gegnerischen Team gefangen werden, fUhren dazu, dass
der Werfer "out" ist.

3.2 Fangen:
o Ein Spieler kann einen geworfenen Ball des Gegners fangen.

e Indiesem Fall ist der Werfer "out" und ein eigener "out" Spieler darf wieder ins
Feld zurickkehren.

3.3 Linien:
e Das Spielfeld wird durch Linien begrenzt.
e Ein Spieler, der beim Werfen oder Ausweichen eine Linie Ubertreten, ist "out".

e Sollte der Ball aus dem Spielfeld gelangen, bringen die bereits ausgeschiedenen
Mitspieler den Ball wieder zurlick ins Spiel. Die noch ,,aktiven® Spieler dlrfen
dabei aber das Spielfeld nicht verlassen.

3.4 Fairplay:
e Eswird sportliches und faires Verhalten erwartet.

e Unsportliches Verhalten kann zum Spielausschluss fuhren.



4. Punktevergabe

e Sieg: 3 Punkte
e Unentschieden: 1 Punkt
¢ Niederlage: 0 Punkte

5. Turniermodus

¢ Abhangig von der Anzahl der teilnehmenden Teams wird ein passender
Turniermodus (z.B. Gruppenphase mit anschlieBendem K.O.-System) festgelegt.

6. Preise
e Am Ende des Turniers werden Preise an die besten Teams vergeben.
7. Sonstiges
o DieTurnierleitung behalt sich das Recht vor, die Regeln bei Bedarf anzupassen.

e Bei Unklarheiten entscheidet die Turnierleitung.

Viel SpaB beim Turnier!



